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一、培养目标
动画专业教育教学以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，牢固树立立德树人，以学生为中心思想，全面贯彻党的“三全育人”“五育并举”的教育方针，坚守为党育人、为国育才，促进学生德智体美劳全面发展，培养具有爱国情怀、社会责任感、创新精神、实践能力的社会主义事业建设者和接班人。动画专业立足长三角一体化发展战略，服务“五大发展”美好安徽建设，根植艺术类本科专业人才教育培养，以“新文科”为引领，突出理工科高校学科专业办学特色，坚持“艺术+科技”“艺术+传媒”“艺术+传统文化”的特色发展道路，面向中国式现代化，面向世界，面向未来，全面打造“新艺科”，培养具有影视、动画、新媒体创作与制作技术艺术知识及动漫画创意、设计、制作和编导及2D、3D动画创作理论研究方面能力并具有国际视野的复合型高素质专门人才。
具体培养目标如下：
目标1：坚持社会主义核心价值观，以实现中华民族伟大复兴为己任，具有良好的政治素质、思想素质、心理和道德品质，以及法治意识、诚信意识、团体合作意识，并具有现代创新意识和人际交往意识。 
目标2：具备动画创作的艺术创意、创作思路、工作步骤、开发周期、艺术元素设计等专业素养，掌握动画原理与技法、动画角色场景设计、动画后期合成等技术，具有解决动画艺术、技术实际问题和制片管理的能力。
目标3：具有动画片的编导能力和初步的科研能力，并具有较高的审美能力和中外优秀文化艺术知识与修养。 
目标4：熟练运用计算机图形图像、影视、音乐、动画处理软件，设计、创作数码艺术动画作品的基本能力。
目标5：具有独立获取知识、信息处理和创新的基本能力。
目标6：坚持发展理念，弘扬传播民族优秀文化，积极制作正能量为主题思想的动画作品，自觉抵制庸俗低俗媚俗文化作品，在社会主义精神文明的创建中贡献才智。
目标7：具有自主学习持续学习和掌握新知识、新方法的能力，具备中国式现代化需要的动画专业设计人才应有的综合能力。
二、毕业要求
根据安徽理工大学动画专业培养特色及专业培养目标的要求，通过人文社会科学课程、专业基础课、专业课的课堂教学、讲座、社会活动、文化活动、各种竞赛、大学生创新实验、实习、辅导、座谈等教学环节，以美术设计、影视、动画原理、计算机技术为基础，进行数字媒体艺术设计，培养的学生具备在影视媒体、广告媒体、影视包装、二维动漫、三维动画、交互式媒体等影视动画和计算机动画设计制作等方面的素养和能力，毕业五年后可以成为该领域的应用型、创新型人才。
具体毕业要求如下：
1.品德修养：1.1具有人文底蕴、科学精神、人文素养、社会责任感和积极的审美情趣;1.2崇尚劳动;1.3了解国情社情民情，践行社会主义核心价值观。
[bookmark: OLE_LINK41]2.学科知识：2.1了解本专业相关的方针政策、国家规划和知识产权；2.2了解动画创作与传播的基本流程，具有较好的中西方文化素养、文学艺术修养；2.3具有扎实的动画基础知识、专业知识和专业技能，掌握动画专业基本的研究方法，了解的专业及相关领域最新动态和发展趋势。 
[bookmark: OLE_LINK43]3.应用能力：3.1能够应用自然科学和社会科学的基本原理，识别、表达、分析影视动画作品以及无纸动画制作的艺术问题，具有解决复杂问题的能力；3.2运用影视与戏剧相关知识分析动画与漫画作品技术性与艺术性理论能够对本专业领域复杂问题进行综合分析和研究；3.3能够发现、辨析、评价本专业及相关领域现象和问题，结合对艺术文献研究结果，获得对动画和漫画作品有效评价。
    4.创新能力：4.1了解基本的动画艺术创新方法，具有解决复杂问题的能力；4.2具有追求创新的态度和意识；4.3具有逻辑思辨和创新能力，能够对本专业领域复杂问题进行综合分析和研究，并提出相应对策或解决方案，形成个人判断、见解。
[bookmark: OLE_LINK44][bookmark: OLE_LINK45]    5.信息素养：5.1掌握动画专业相关学科、技术、产业、作品评比及其领域的进展与动态，具有信息技术应用能力，通过信息综合得到合理有效的结论；5.2能够基于自然、社会科学基本原理，采用科学和艺术方法对动画领域复杂问题进行研究，能够恰当应用现代信息技术手段和工具解决实际问题；5.3培养网络信息安全思想，增强信息安全意识。
6.现代科技：6.1掌握计算机动画基础、美术基础、影视艺术、动画剧本创作、动画原理等方面的理论和方法；6.2能够针对动画设计制作问题，选择与使用恰当的技术、资源、现代信息技术工具，并能够理解其局限性。
7.艺术公责：能够基于动画艺术相关背景知识进行合理分析，评价动画设计和制作对社会、健康、安全、法律以及文化的影响，并理解应承担的责任。
8.职业规范：8.1具有人文社会科学素养、社会责任感；8.2能够在动画创作实践中理解并遵守工程职业道德和规范，履行责任。
9.团队合作：能够在多学科背景下的团队中承担个体、团队成员以及负责人的角色，能够与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流，并具备一定的国际视野，能够在跨文化背景下进行沟通和交流。 
10.沟通表达：能够就动画艺术领域艺术与技术等问题与业界同行及社会公众进行有效沟通和交流，包括撰写报告和设计文稿、陈述发言、清晰表达或回应指令，并具备一定的国际视野，能够在跨文化背景下进行沟通和交流。
11.国际视野：具有国际视野和国际理解能力，能及时了解动画专业最新理论、技术及国际前沿动态；了解国际动态，关注全球性问题，理解和尊重世界不同文化的差异性和多样性。
[bookmark: _GoBack] 12.持续发展：身体健康、心理健全，具有终身学习意识和自我管理、自主学习能力，通过不断学习，适应社会和个人可持续发展。 
